
От игры – выбору профессии 

   Международная научно-
практическая конференция 
 
Профессиональное 
образование и занятость 
молодежи: XXI век. 
Подготовка кадров для 
инновационной экономики 
на основе широкого 
внедрения передовых 
технологий 
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Полюшко Марина Владимировна,  
МБНОУ «Лицей №111» г. Новокузнецка 



Робото-
квантум 

Био- 
квантум 

Музей – 
квантум 

IT- 
квантум 

Технопарк- 
квантум 

Промдизайн- 
квантум 

Лицейский кванториум 



ПРОФИ-событие 

Единый день 



  
  
  

 Интерактивные интеллектуальные игры 
 

Опыт созидательного участия 

Волонтерское движение 

Расширение мировоззрения и социальной практики 

Установление коммуникативных связей 

Формирование личности 

Сохранение традиций 



  
 Интерактивные интеллектуальные игры 
  
  

Правила игры могут быть 
перенесены в 
игры из 
культурного 
контекста, взяты 
из жизни или 
придуманы 
специально для 
игры 

      Моделирование  
в игре 

замена непосредственного 
экспериментирования созданием 
объектов (макетов), замещающих 
реальный объект изучения, и 
манипулирование ими 

    Ролевые 
цели и 
личные 
интересы  

предписываются участникам условиями игры 

  Игровые 
действия 

могут задаваться сценарием, ведущими игры или ее 
нормативными документами, а могут быть сформулированы 
(избраны) игроками в соответствии с собственным видением 
ситуации. 

Роль и ее 
принятие 

участники могут принимать роль через: 
•присвоение внешних черт поведения; 
•присвоение норм поведения; 
•присвоение социальных задач, стоящих перед ролью 



Анонсы, рекламы  



Загляни в будущее 



Будущая  профессия 



«Умные каникулы» 





«Музей природы» 



«LEGO – 
конструирование»  

«Ментальная 
арифметика»  

Вместе с ООО «ЛИНГВА – ПРО» 



«Экодей- во благо природы, на благо людей» 



Вместе со Сколково 



Атлас новых профессий 



Индустрия детских товаров и сервисов 



«Умный город» 



«Технопарк по физике» 



«Химия на службе Кузбасса» 



Активные формы постижения профессии 



              Это так 
просто 

    Я это делаю 
    Я могу это сделать 
    Я попробую… 
    Как мне это сделать? 
  Я хочу это сделать 
Я не смогу этого сделать: не умею, не получится 

Я не буду этого делать никогда 

Аккумуляция и передача социального опыта 



Лифт воспитания Лифт обучения 

Повышение качества исследований в НОУ 

Рост уровня знаний о профессиях 

Обеспечение социального лифта  

Развитие личностных качеств 

Привлечение устойчивого внимания к профориентации 

Информированность общества о позитивных переменах 

Обеспечение лифта развития 

- реализация научно-технического потенциала лицеистов 
- создание нового формата дополнительного образования 
- выявление и дальнейшее сопровождение одаренных   

интенсификация образования средствами  
«Школьной ЭкоЛаб» 

- лидерских свойств, активной жизненной позиции; 
- практических навыков рационального использования 
материальных ресурсов; 
- высокого уровня личной ответственности за результаты 
профориентационной деятельности 

организация и проведение научно – практических 
конференций, форумов, публичных лекций, конкурсов 

расширение тематики исследований 

итоги ПРОФИ-Со-бытия 



Спасибо за внимание 



 Сайт          licey111nk.ru 

litcey111@yandex.ru 
chichkangp@yandex.ru 

654007, 
Новокузнецк, 
Кирова, 35 

Открыты для сотрудничества 
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